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Uitleg bij geleverde voice-over recording.

Beste post-productie.
Je hebt voice-over recordings gekregen waar ik opnames heb gedaan.
Graag leg ik je uit wat je krijgt en onder welke specs de opname is gedaan.

Opnamespecs.
De opname is gedaan als:
o WAV
° 48.000kHz sample rate
° 24 bit depth
° 2bfps

De gebruikte gear is:

° PC | Mac-mini M1

° DAW | Presonus Studio One 6

° Audio interface | Presonus Studio 24c

° PreAmp(Shure SM7B) | Presonus Studio Channel (TubeComp)
° Mic left channel | Shure SM7b | hoofd mic

° Mic right channel | Sennheiser MEG4 | optionele mic

Processing Chain(optioneel):
° Carrective EQ
° De-ess
° EQ
° Compress/Expand

Eventuele andere processing of audio-fx kunnen worden toegevoegd in de
audio-post-productie.

Gebruik voice-over in montage.
Goed om te weten als je gaat editten of animeren met deze voice-over is dat deze
is opgenomen met 1of 2 microfoons.

Beide microfoons hebben hun eigen karakter en daaruit valt te kiezen.

° Shure SM7B omni | geeft een val / gefocust geluid
° Sennheiser MEG4 omni | geeft weer een helder / open geluid.

Je kunt de keuze maken door in de audio settings hetleft’ of right’ channel te
dubbelen.

Naast je keuze voor de mic kun je zelf natuurlijk ook nog knippen in de timing.
Deze is nu opgenomen zonder beeld erbij en we zijn dus vooral uitgegaan van de
natuurlijke cadans van de voice-over stem.

Als je knipt om je beelden meer of minder tijd te geven dan kun je in het script vast
goed vinden langs welke alinea’s dit goed kan.

Mijn advies is om enkel het knippen langs alinea-lijnen aan te houden want anders
verdwijnt de cadans.

Zo helpen we elkaar een beetje, THNX! .
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